
การพัฒนาสรรถนะของผู้เรยีนผ่าน 
การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนที่หยุด  

(Stop-Motion Animation) 

 โดย 

  รศ.ดร.ศศิเทพ ปิติพรเทพนิ 

ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
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ค าถามก่อนเรียน 
1. ข้อใดกล่าวถึงการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนท่ีหยุดไม่ถูกตอ้ง 
ก. การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคล่ือนที่หยุดเกี่ยวข้องกับการถ่ายภาพทุกช่วง
ขณะที่วัตถุเคลื่อนที่  
ข. หากไม่มีกล้องถ่ายรูปการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีหยุดจะไม่
สามารถท าได้ 
ค. การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนท่ีหยุดสามารถใส่เสียงพากย์ลงไปได ้

ง. การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคล่ือนที่หยุดสามารถพัฒนาสมรรถนะที่จ าเป็น
ให้เกิดขึ้นกับผู้สร้าง 
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ค ำถำมก่อนเรยีน (ต่อ) 
2. ข้อเสียของการเปลี่ยนภาพ Frame-by-Frame animation คือ
อะไร 
ก. ภาพเคลื่อนที่เร็วเกินไป 
ข. ภาพมีขนาดใหญ่ไป 
ค. ภาพมีขนาดเล็กไป 
ง. ภาพไม่สมดุล  
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ค ำถำมก่อนเรยีน (ต่อ) 
3. การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีหยุด จัดอยู่ในระดับใดของ 
Bloom taxonomy 

ก. รู้จ า 
ข. เข้าใจ 

ค. น าไปใช้  
ง. สร้างสรรค์ 
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ค ำถำมก่อนเรยีน (ต่อ) 
4. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคลื่อนไหว
แบบเคลื่อนท่ีหยุด  
ก. ถ่ายทอดจินตนาการจากสิ่งที่ยากเป็นสิ่งที่ง่ายต่อการรับรู้ 
ข. เน้นให้นักเรียนเป็นปฏิบัติตามขั้นตอน 

ค. ส่งเสริมการตัดสินใจและการแก้ไขปัญหาของนักเรียน 

ง. เน้นกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
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ค ำถำมก่อนเรยีน (ต่อ) 
5.ปุ่ม             ท าหน้าท่ีอะไร 

ก. ส่งข้อมูลออกไปยังช่องทางอ่ืน ๆ 

ข. เพิ่มภาพที่มีในเครื่อง  
ค.เพิ่มเสียงใส่ในคลิป  
ง. ย้อนกลับไปยังหน้าแรก 
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ค ำถำมก่อนเรยีน (ต่อ) 
6. ความคาดหวังของท่านที่มีต่อการอบรม การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนท่ีหยุด 
 

7.  ท่านคิดว่าอะไรที่สนับสนุนการใช้แอพลิเคชัน Stop Motion Studio ของท่าน 
 

8. ท่านคิดว่าอะไรท่ีเป็นอุปสรรคต่อการใช้แอพลิเคชัน Stop Motion Studio ของท่าน 
 

•   
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https://www.google.com/search?q=21st+century+skills+Yaah&tbm=isch&ved=2ahUKEwjH0Lbg6-DqAhV3n0sFHQ-KBiMQ2-cCegQIABAA&oq=21st+century+skills+Yaah&gs_lcp=CgNpbWcQA1DQBFjQBGDCB2gAcAB4AIABrQGIAa0BkgEDMC4xmAEAoAEBqgELZ3dzLXdpei1pbWfAAQE&sclient=img&ei=iC4YX8fsK_e-rtoPj5SamAI&bih=489&biw=800
https://www.google.com/search?q=21st+century+skills+Yaah&tbm=isch&ved=2ahUKEwjH0Lbg6-DqAhV3n0sFHQ-KBiMQ2-cCegQIABAA&oq=21st+century+skills+Yaah&gs_lcp=CgNpbWcQA1DQBFjQBGDCB2gAcAB4AIABrQGIAa0BkgEDMC4xmAEAoAEBqgELZ3dzLXdpei1pbWfAAQE&sclient=img&ei=iC4YX8fsK_e-rtoPj5SamAI&bih=489&biw=800
https://www.google.com/search?q=21st+century+skills+Yaah&tbm=isch&ved=2ahUKEwjH0Lbg6-DqAhV3n0sFHQ-KBiMQ2-cCegQIABAA&oq=21st+century+skills+Yaah&gs_lcp=CgNpbWcQA1DQBFjQBGDCB2gAcAB4AIABrQGIAa0BkgEDMC4xmAEAoAEBqgELZ3dzLXdpei1pbWfAAQE&sclient=img&ei=iC4YX8fsK_e-rtoPj5SamAI&bih=489&biw=800
https://www.google.com/search?q=21st+century+skills+Yaah&tbm=isch&ved=2ahUKEwjH0Lbg6-DqAhV3n0sFHQ-KBiMQ2-cCegQIABAA&oq=21st+century+skills+Yaah&gs_lcp=CgNpbWcQA1DQBFjQBGDCB2gAcAB4AIABrQGIAa0BkgEDMC4xmAEAoAEBqgELZ3dzLXdpei1pbWfAAQE&sclient=img&ei=iC4YX8fsK_e-rtoPj5SamAI&bih=489&biw=800


การใช้เทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ 

9 
https://news.pdamobiz.com/2016/05/apple-offer-114-school-apple-ipad-program-wow/ 
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ภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่หยุด คืออะไร 
• การสร้างชิ้นงานโดยใช้กล้องบันทึกภาพหุ่นจ าลองที่สร้างขึ้นจากวัสดุต่าง ๆ ได้แก่ 

ดินน้ ามัน ทุกขณะที่ขยับหรือเปลี่ยนต าแหน่ง โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยใน
การสร้างภาพเคลื่อนไหว  
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กระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีหยุด 

วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้มีดังต่อไปนี้ 
• กระดาษ ดินสอ ยางลบ และเคร่ืองเขียน ต่าง ๆ  
• กล้องดิจิทัล  ขาต้ัง (tripod) โคมไฟ และอุปกรณ์

เช่ือมต่อกับคอมพิวเตอร์ 
• คอมพิวเตอร์  (ถ้าเป็นโน๊ตบุ๊คจะสะดวกในการใช้งาน) 

และโปรแกรมท าภาพยนต์ เช่น Windows Movie 
Maker  หรือ 

    Application บนไอแพด/มือถือ 
• ดินน้ ามันและวัสดุอื่น ๆ ตามความคิดสร้างสรรค์ของ

นักเรียน 
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กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่หยุด (ต่อ) 

2. เทคนิคส าคัญในการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนท่ีหยุด มีดังน้ี 

     2.1 ศึกษาเน้ือหาและรายละเอียดเกี่ยวกับเร่ืองท่ีจะท า 
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กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่หยุด (ต่อ) 

2.2 เขียนโครงร่างเร่ืองราว (Story board)  
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กระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนที่หยุด (ต่อ) 

2.3 สร้างหุ่นจ าลอง  
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กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่หยุด (ต่อ) 
2.4 ถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิทัล /มือถือ/ไอแพด 
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กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่หยุด (ต่อ) 
2.5 สร้างภาพเคล่ือนไหว  
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การติดตั้งแอพลิเคช่ัน 
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การใช้งานปุ่มปฏิบัติการ ต่าง ๆ ที่ปรากฏในแอพลิเคชั่น 
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ย้อนกลับ 

ตั้งเวลาในการถ่ายภาพ 

กดเพ่ือถ่ายภาพ 

การปรับลกูเล่นกลอ้ง เชน่ 
การใชก้ลอ้งหน้า การรบัแสง 

การมีตารางเพือ่บอก
ต าแหน่งบนหน้าจอ 

E
D
U
C
A
 2

0
2
0



 

27 E
D
U
C
A
 2

0
2
0



 

28 

ความเร็วในการเปลี่ยนภาพ 

การเปล่ียนฉาก 

พ้ืนหลัง การเล่นวนซ้ า 

เฉดสี 

ความคมชัด 
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ตัวอย่างผลงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคล่ือนไหว
แบบเคล่ือนท่ีหยุด เรื่อง การแบ่งเซลล์แบบไมโทซิส 
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G:/อบรมที่มศว/Mitosis.wmv


ตัวอย่างผลงานของนักเรยีนที่เรียนรู้ด้วยการสรา้งภาพเคลือ่นไหวแบบ
เคลื่อนที่หยุด เรื่อง การแบ่งเซลลแ์บบไมโอซิส 
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G:/อบรมที่มศว/Miosis finish.wmv


ตัวอย่าง ภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีหยุด 

ของน้องพอเพียงและคุณแม่ 
 

36 E
D
U
C
A
 2

0
2
0



กิจกรรมท่ี  “เราจะเล่าเรื่องอย่างไรดี” 

• ออกแบบโครงร่างเนื้อหา (storyline) ของเรื่อง
ท่ีจะท าตามความสนใจ โดยค้นหาข้อมูลจากแหล่ง
ความรู้ต่าง ๆ แล้ว วาดภาพและเขียนค าบรรยาย
ลงในใบกิจกรรม โดยใช้เวลาไม่เกิน 2 นาที 
• จัดท าภาพเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่หยุดตามที่ได้
ออกแบบไว้  
•น าเสนอภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ีหยุดตามท่ี
ได้ออกแบบไว้  
 

vimeo.com 
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http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=stop+motion&source=images&cd=&cad=rja&docid=Ani5ZFcXYg-PBM&tbnid=LTj4rQxMmCdA_M:&ved=0CAQQjB0&url=http://vimeo.com/9173975&ei=_pg9Ud7FM8TMmgXXuIH4AQ&bvm=bv.43287494,d.bmk&psig=AFQjCNFIkK3DW2K6Z17jJvQOhL9OOxk0EQ&ust=1363077739103702


การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนที่หยุด 
โดยแอพลิเคชัน Clips 

• สามารถบันทึกวีดิทัศน์และเพิ่มค าบรรยายแบบ
เคลื่อนไหวลงในวีดิทัศน์ได้ในขณะที่ก าลังบันทึก  

• สามารถน าคลิปวีดิทัศน์และภาพนิ่งหลายรายการมา
รวมกันเป็นวีดิทัศน์ต่อเนื่องวีดิทัศน์เดียว  

• เพิ่มลูกเล่นต่างๆ เช่น ฟิลเตอร ์อิโมจิ และเพลงได้อีก
ด้วย 
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https://support.apple.com/th-th/HT207848
https://support.apple.com/th-th/HT207848
https://support.apple.com/th-th/HT207851
https://support.apple.com/th-th/HT207861
https://support.apple.com/th-th/HT207861


ข้ันตอนการใช้งาน 
• ดาวโหลดและเปิดแอพ Clips 

• แตะปุ่มโปรเจ็กต์           ทีมุ่มด้านซ้ายบน จากนั้นแตะ
สร้างใหม่  

• หากต้องการเริ่มบันทึก ให้กดปุ่ม                 ค้างไว้ หาก
คุณไม่ต้องการกดปุ่มค้างไว้ ให้ปัดขึ้นบนปุ่มบันทึกเพื่อล็อค
การกดปุ่มค้าง 

• สามารถเพิ่มคลิปหรือรูปภาพที่ถ่ายไว้แล้ว โดยแตะที่คลัง 
กดปุ่มบันทึก  ค้างไว้ตามระยะเวลาที่คุณต้องการให้
รูปภาพหรือวีดิทัศน์ปรากฏ E
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• หากต้องการดูคลิปท่ีบันทึกไว้ ให้แตะคลิปในไทม์ไลน์ จากนั้นแตะปุ่มเล่น  
• หากต้องการเรียงล าดับคลิปใหม่ ให้กดท่ีคลิปในไทม์ไลน์ค้างไว้ จากนั้นลากไป

ทางซ้ายหรือขวา 
• หากต้องการน าคลิปออกจากวิดีโอ ให้เลือกคลิปในไทม์ไลน์ แล้วแตะปุ๋มลบ   
• แตะปุ่มแชร์          จากนั้นเลือกวิธีที่คุณต้องการแชร์ 
• หากต้องการลบแตะปุ่มโปรเจ็กต์           ท่ีมุมด้านซ้ายบน                                     
    แล้วเลือกลบ 
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ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคลื่อนไหว
แบบเคลื่อนที่หยุด 

1. ถ่ายทอดจินตนาการจากสิ่งท่ียากเป็นสิ่งท่ีง่ายต่อการรับรู้ 
 

41 E
D
U
C
A
 2

0
2
0



ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ
เคลื่อนท่ีหยุด (ต่อ) 

2. นักเรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ 
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ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคลื่อนไหว
แบบเคลื่อนที่หยุด (ต่อ) 

3. ส่งเสริมปฏิสมัพนัธ์ของนกัเรียนและนกัเรียน และนกัเรียนกบัครูผูส้อน 
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ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคล่ือนไหว 

แบบเคล่ือนท่ีหยุด (ต่อ) 
4. ส่งเสริมการตัดสินใจและการแก้ไขปัญหาของนักเรียน 
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ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคล่ือนไหว
แบบเคล่ือนท่ีหยุด (ต่อ) 

5. เน้นกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
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ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคล่ือนไหว
แบบเคล่ือนท่ีหยุด (ต่อ) 

6. การเรียนรู้เกิดข้ึนอย่างต่อเน่ืองไปถึงนอกเวลาเรียน 
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ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ด้วยการสร้างภาพเคล่ือนไหว
แบบเคล่ือนท่ีหยุด (ต่อ) 

47 

7. ส่งเสริมทักษะต่าง  ๆ เช่น ทักษะการส่ือสาร ทักษะการท างานกลุ่ม 
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ลักษณะส าคัญของการเรยีนรู้ด้วยการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ
เคลื่อนที่หยุด (ต่อ) 

8. ส่งเสริมเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลอง  
(Model-based learning) 

• ช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้อยู่ในรูปท่ีเข้าใจได้ง่าย 
• ใช้เป็นแหล่งอ้างอิงเพ่ือพิสูจน์สมมติฐานที่นักวิทยาศาสตร์สร้างขึ้นและอธิบายผลการศึกษาที่

นักวิทยาศาสตร์ค้นพบ (Giere, 1988) 

 

แบบจ าลองแบ่งเป็น 5 ประเภท คือ 

 แบบจ าลองทางความคิด (mental model) 
แบบจ าลองที่แสดงออก (expressed model) 
แบบจ าลองมติของกลุ่ม (consensus model) 
แบบจ าลองทางวิทยาศาสตร์ (scientific model) 
แบบจ าลองประวัติศาสตร์ (historical model) 

แบบจ าลองสามารถแสดงออกได้  
5 ลักษณะ คือ 
1) รูปธรรม (concerete mode) 
2) ค าพูด (Verbal mode) 
3) สัญลักษณ์ (Symbolic mode) 
4) ภาพ (Virtual mode) 
5) ลักษณะท่าทาง (Gesture mode) 
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ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลอง 

แบบจ าลองทางความคิด
ของนักเรียน 

สร้างแบบจ าลอง 
ความรู้เดิม ข้อมูลใหม่ 

สนับสนุนแบบจ าลอง 
ปรับปรุงแบบจ าลอง 
ปฏิเสธแบบจ าลอง 

ประเมินแบบจ าลอง 

มีปฏิสัมพันธ์ ท าความเข้าใจ 
ใช้เหตุผล เกิดความคิดใหม่ 

?Metacognition 

ความรู้ท่ีเกิดขึ้นระหว่างศึกษา 
ช้ีน า ติดตามตรวจสอบ 
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การคิดระดับพื้นฐาน 
• การจด 
• การจ า 
• การอ่าน 

• การบอกความรู้สึก  

การคิดระดับกลาง 
• การสังเกต 
• การส ารวจ  
• การเรียงล าดับ 
•การแปล 

• การขยายความ 
• การสรุปผล 

การคิดระดับสูง 
• การแก้ไขปัญหา 

• การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
• การตัดสินใจ 
•การนิยาม 
• การวิเคราะห ์
• การต้ังสมมติฐาน 
•การพิสูจน์ความจริง 

campus.sanook.com 
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การสร้างความรู้ด้วยตนเอง(Constructivism) 

• โครงสร้างทางสติปัญญา (Cognitive structure) 

• เกี่ยวข้องกับความรู้เดิม (Prior knowledge) 

• แนวคิดคลาดเคลื่อน (Misconceptions) 

• กระบวนการดูดซับ (Assimilation ) 

• กระบวนการปรับโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) 

• ปฎิสัมพันธ์ทางสังคม (Social interaction) 

• ขอบเขตของการเรียนรู ้ (Zone of Proximal Development) 
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พัฒนาการทางสติปัญญาของนักเรียน 
ตามแนวคิดของ Vygotsky 

 

   “ปฏิสัมพันธ์ทางสังคม มีบทบาทส าคัญในการพัฒนา
ด้านพุทธิปัญญา”  

     Vygotsky  เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้โดยผ่านทางการ
มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อื่น ได้แก่ เด็ก กับ ผู้ใหญ่ 
พ่อแม่ ครูและเพื่อน ในขณะท่ีเด็กอยู่ในบริบทของสังคม
และวัฒนธรรม  (Sociocultural context ) 

       
http://totallyhistory.com/lev-vygotsky/ 
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ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 
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http://www.makerspaceforeducation.com/constructionism--constructivism.html 

E
D
U
C
A
 2

0
2
0

http://www.makerspaceforeducation.com/constructionism--constructivism.html
http://www.makerspaceforeducation.com/constructionism--constructivism.html
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การประเมินผลการเรียนรู ้

• Authentic assessment 
• Performance 

assessment 
• Formative 

assessment 
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แนวทางในการจัดการเรียนรู้ในหัวข้ออื่น ๆ 
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แนวทางในการจัดการเรียนรู้ในหัวข้ออ่ืน ๆ (ต่อ) 
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Characteristics of Teacher in 21st Century 
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Thank You  

                         Contact me via: FB fanpage:  Clinic Kruwit E
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